Ylakoulun henkiloston
empatiakartta

- miten ylakoulun henkiloston jasenet kokevat nuorten digilaitteiden kayton?

e On huolissaan laitteiden * Vasyneita oppilaita,
vaikutuksesta oppilaiden ’ {(Cgssi?ttn;r?q?ser:facs):eita
hyvinvointiin 1ta hs
- siita, etta puhelimiin gdjlat‘l?tehlgg ¢ Kiusaamisen ja huonon
kaytetty aika on pois vaikka . - kaytoksen muotoja:
nukkumisesta Ja tuntee: salakuvaamista ym.

- puhelimen kautta
tapahtuvasta kiusaamisesta

ym. ja kdytdn vaikutuksesta Mita han
itsetuntoon ym. nikee?

e Vilitunneilla oppilaat ovat
puhelimilla ja juttelevat
keskendaan vahemman

e Kokee keinottomuutta
pelien ja sovellusten

» Oppilaat kertovat haasteista
koukuttavuudesta PP

rajata laitteiden kayttoa

/e QOppilaiden reaktioita

T Y puhelimen kayttamisesta
e QOsallistuu digitaaliseen Mita han esim. toisten kiusaamiseen
kasvatukseen eri tavoin: . sSanoo tai riitelyyn
esim. terveydenhoitaja Ja tekee?
terveystarkastuksissa ja
opettajat oppitunneilla.
Digilaitteet ovat mukana myos

opetuksessa YHENER o
e Keskustelee asiasta oppilaiden kuulee? 66 /O
ja/tai huoltajien kanssa ja

tekee tyota koulun muiden
ammattilaisten kanssa

ilmoittaa etta
nuori on itse nostanut
haittoja esille

Mitd eroja ammattilaisten valilla on? Vastausten erot liittyvat erilaiseen tydnkuvaan/kiinnostukseen/tyotapaan:
opettaja nakee tilanteita etenkin tunneilla, moni muu keskusteluissa oppilaiden kanssa. Osalle digilaitteista
ja niiden sisalloista keskustelu on luontevampaa kuin toisille. Osalle kasvatusrooli on luontevampi kuin toisille.

Kipupisteet Onnistumiset
56 0/ e Kodin kasvatukseen e (Osa kokee onnistumisia
0 vaikuttaminen on hyvin monialaisessa yhteistyossa
on erittiin huolissaan, rajallista koulussa ja jotkut yhteistydssa

o e Vaikeaa tietds, mita oppilaiden vanhempien kanssa
34 /O ruuduilla tapahtuu  Oppilaat kertovat usein asiaan

e Koulun sisdiset saannot eivat liittyvista huolista

melko huolissaan aina toimi tai niita ei ole

Empatiakartta kuvaa Pause-hankkeen selvityksen pohjalta koulujen ammattilaisten E ‘J;y

kokemuksia oppilaiden somen kaytosta ja digipelaamisesta.



