Opettajan empatiakartta

- miten ylakoulun opettajat kokevat nuorten digilaitteiden kayton?

63% opettajista havaitsee some- ja pelihaittoja paivittdin tai lahes paivittain

¢ |so huoli siita, etta monet

oppilaat ovat todella syvalla
peli- tai somemaailmassa.
Irrottautuminen on vaikeaa,
eivatka oppilaat pysty
keskittymaan opetukseen.
Tama vaikuttaa opetustyon
sujumiseen

Koulujen sisaiset saannot eivat
ratkaise ongelmia juurikaan,
mika aiheuttaa turhautumista

Yrittaa kerata puhelimet pois
ja valvoa puhelinkieltoa. Osa
on luovuttanut asian kanssa
tai luovuttaa aika ajoin, jotta
aikaa jaisi tunneilla myos
opettamiseen

Kouluissa on yleisesti
saantoja puhelimen
kayttoon. Oppitunteja
mediakriittisyydesta
jarjestetaan, lisaksi
keskusteluja oppilaiden
kanssa, joskus vaihtoehtoista
toimintaa. Keskustelee
huoltajien kanssa ja tekee
monenlaista yhteistyota
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Digimaailmasta
irrottautuminen on vaikeaa.
Jonkin verran mainitaan
myOs riippuvuus

Oppilaat ovat vasyneita
tunnilla, eivatka pysty
keskittymaan opetukseen

Monet oppilaat pelaavat tai
tekevat jotain muuta kuin
koulutehtavia tunnilla

Oppilaat ovat puhelimellaan
paljon valituntisin ja juttelevat
vahemman keskenaan ilman
puhelinta

Monet oppilaat valittavat,
kun puhelin pitaisi antaa
tunnin alussa pois ja
perustelevat oikeuttaan
sen kayttoon

Oppilaiden reaktioita
esimerkiksi kiusaamiseen
liitttyen (naureskelua,
harmistusta, riitoja jne)

Oppilaat kertovat
vasymyksestaan

82 %

on erittain
huolissaan
tilanteesta

Kipupisteet
e Kokee, ettda monet huoltajat

eivat ole tilanteen tasalla

Osa kokee, ettd koulun sisalla
on epaselvyytta saantojen
soveltamisesta kdaytannossa.
Tama lisaa turhautumista

lImiot ovat laajoja ja
monimutkaisia ja niihin on
vaikea vaikuttaa

Onnistumiset
e Onnistumisia mainittiin

todella vahan. Jotkut opettajat
ovat keskustelleet asiasta
oppilaiden kanssa tavalla tai
toisella

Empatiakartta kuvaa Pause-hankkeen selvityksen pohjalta koulujen ammattilaisten
kokemuksia oppilaiden somen kaytosta ja digipelaamisesta.



