Tekstivastine:

SELVIS-animaatio — Voittaminen rahapelissa on sattumaa

Tama tarina sijoittuu kauppakeskukseen.

Nelja kaverusta, Huppis, Lippis, Nuttis ja Pikkis ovat kauppakeskuksessa.

Nelja kaverusta kavelee yhdessa kauppakeskuksessa.

Nuttis pysahtyy ja katsoo mainosvideota, joka nakyy kauppakeskuksen nayttoruudulla.
Mainos lupaa, etta pelikoneesta voittaa rahapalkintoja.

Huppis tietda, etta pelaaminen voi olla haitallista. Han varoittaa Nuttista.

Huppis sanoo: - Haloo! Al usko mainoksiin. Kun pelaat pelikoneella, melkein aina haviat
rahaa.

Nuttis vastaa: - Mutta kaveritkin pelaavat jo! Mindkin menen sinne.

Nuttis menee Lippiksen ja Pikkiksen luokse. Lippis ja Pikkis ovat jo pelikoneilla.

Lippis pelaa ja voittaa kaksi euroa. Nuttis ja Lippis ovat iloisia.

Nuttis ja Lippis sanovat: - Jippii! Voitimme kaksi euroa!

Pikkis pelaa toisella koneella. Pikkis haviaa rahansa. Hanta harmittaa. Pikkis |ahtee pois.
Mutta Lippis on yha innokas pelaaja. Han houkuttelee Nuttista pelaamaan.

Lippis sanoo Nuttikselle: - Psst! Pikkiksen koneella ei ole voitettu pitkdan aikaan.
Seuraavalla kerralla sen on pakko antaa voitto.

Nuttis haaveilee voitosta. Han uskoo Lippista ja paattaa pelata pelikoneella. Nuttis on
varma voitostaan.

Nuttis pelaa monta kertaa pelikoneella. Mutta han haviaa joka kerta. Nuttista harmittaa,
mutta silti han jatkaa pelaamista.



Nuttiksen rahat loppuvat, koska han pelasi kaikki rahansa. Nuttista harmittaa yha
enemman.

Nuttis ndkee kauppakeskuksen kaytavalla Huppiksen ja kertoo talle, mika harmittaa.
Nuttis sanoo: - Kaikki rahani menivat pelikoneisiin.

Huppis lohduttaa Nuttista.

Huppis sanoo Nuttikselle: - Harmi! Voittaminen on sattumaa. Useimmiten rahapeleissa
haviaa. Kannattaa laittaa rahat saastoon.

Huppis ehdottaa: - Rahaa voi sadstda vaikka uutta puhelinta varten.
Nuttis miettii hetken ja on samaa mielta kuin Huppis.
Nuttis sanoo: - Hmm. Hyva idea! Alan heti saastamaan.

Al3 pelaa, vaan saastal



